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Objetivo: los [Derechos Humanos

MANRAIS estan en tus manos es un videojuego basado en los Derechos
Humanos, destinado a jovenes de entre 9 y 14 anos.

Se distribuird en los centros educativos y podrd jugarse tanto en horario
lectivo como individualmente en casa.

Es una aventura grafica. El protagonista vivird
sucesivas situaciones relacionadas con los
Derechos Humanos, que resolverd mediante
uso de objetos y didlogos interactivos.

Se presenta con 2 niveles de dificultad
y en trilingUe: castellano, euskera e inglés.
El juego se divide en dos fases:

- CD: é niveles. Se juega en local, desde el CD original del juego. El registro
de los avances del jugador se almacena en un archivo local del ordenador.

- Web: 3 niveles. Se juega en el portal web de Manrais. Dispone de un sistema

de chat para avanzar en la aventura de modo colaborativo. /
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Sinopsis

IHay una sociedad secreta en fu institutol

Estas en tu habitacion al principio del verano. Acabas de terminar
primaria y te dispones a elegir tu nuevo instituto... Cuando de
pronto un virus informdatico irumpe en tu ordenador.

El virus muestra un mensaje que te impacta. Habla de los
Derechos Humanos vy lleva una firma inquietante: la sociedad
secreta Manrais.

A partir de este momento, tu interés se vuelca en descubrir foda
la verdad sobre Manrais... Y tal vez incluso quieras llegar a formar
parte del club.

La primera fase del juego consta de seis niveles: son seis misiones
que Manrais te encarga como pruebas de acceso a la
organizacion.

En la segunda fase ya eres miembro de Manrais: fendrds acceso
al chat para comunicarte con otros jugadores mientras superas
las fres misiones finales.
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Creatu personaie

TU eres el protagonista, constriyete a tu gusto

- Cinco tonos de piel.
- Seis estilos para tu pelo. Todos somos iguales...
- Variedad de rasgos faciales. 1Y tan diferentes

- Prendas de vestir para todos los gustos. como t0 quieras!

- Calzado en variedad de formas y colores.

- Complementos para un plus de personalizacion.
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Creatu personaie

[Ponte un nombre

Al principio del juego escribes el nombre Durante el juego, los personajes
de tu avatar, junto con tu contrasena. te llamardn por tu nombre.




Tus anfagonis’ras

Stressa y Spaikel

Stressa y Spaikel son los guays del instituto. Estdn acostumbrados a dictar
la ley, pero contigo cerca las cosas van a empezar a cambiar.

En el fondo no son malos chicos, pero tienen hdbitos errdneos vy les falta
madurar bastante.

Stressa y Spaikel tienen el control e Fermando BUeS3

del periédico del insti y o usan mal. El Periodico
En la fase web del juego, tu sa Y SPa
objetivo sera liberarlo y devolver >coran e

a todos el poder de la palabra.

Saske y Suki

iCuidado con estos hermanos! Son los mejores
amigos de Stressa y Spaikel, y siempre parecen
dispuestos a fastidiar a los demads.
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IHaz amigos!

Estos son tus companeros de clase:

Lando
Un poco despistado, pero muy majo.

Rina
Timida, decidida y muy directa.

Colefte
Un poco paranoica, pero simpdtica.

Friko

Buen chaval, aunque a veces se le va la olla.

ido

Relajado y amigable, se lleva bien con todos.

Las pruebas de acceso en Manrais consisten
en ayudar a fus companeros y evitar que Stressa
vulnere los Derechos Humanos.
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lconos de accién
Cuando pases el cursor por un elemento

Inventario inferactivo del juego, el cursor cambiard y
Aqui se guardardn los te indicard la posible accidon a realizar.
objetos que vayas
encontrando. entario ||
// - \ P )
> 8 MenU
e g Pulsa el menu para
= : guardar la partida,
POA > w1 , cargar la partida y

Recibirds mensajes de tus salir del juego.

companeros y podrds
pedir pistas cuando te
quedes atascado.




HAV\@A\

Objetos

Haz clic en un
objeto para ver
su descripcion.

Usar objetos
Arrastra un item
fuera del cuadro
del inventario y
suéltalo sobre un
objeto de la
escena.

Inventario Comose iUEEla

Cerrar inventario
Haz clic en la X para

Inventario - -._,r - salir del inventario y
n E !
el ¥ A . volver a la pantalla

del juego.

* Inventario

IEl premio de los cereales
es una almohadilla pedaorral
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Cerrar
Guardar Vuelve ala
Conserva la pantalla del
partida actual. juego.
Guardar partida
Cargar —
Recupera la Cargar partida
partida
guardada. Continuar ]
Salir
Salir Cierra el juego y
Continuar vuelve ala
Vuelve ala pantalla del
pantalla del fitulo.

juego.
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lconos de accién

En la pantalla de juego encontrards distintos personajes, objetos y lugares con los que puedes interactuar.

Cuando pasas el ratdon sobre alguno de ellos, el cursor cambia automdticamente y se convierte en una lupa,
un bocadillo de didlogo, una flecha, etc.

Solo tienes que hacer clic para examinar un objeto, hablar con un personaje, etc.

§ @&

Ira Examinar Usar Hablar Salir Jugar
Caminar. Obtener un Accionary Entablar Caminar hacia Iniciar un
Es el cursor comentario recoger conversacion la siguiente minijuego.
normal. sobre un objeto. objetos. con personajes. pantalla.

/_n-_



Modos de '|uego

Modo normal

El modo de juego normal funciona .

como aventura grdfica, un género ¢Devalver el libro? No no.
tranquilo y novelesco. algo podré hacer con él.

Los objetivos de cada tramo se indican
en el aparato cinemdtico del juego.
Cuando entras en modo normal, tienes
claro tu objetivo.

Puedes tomarte tu fiempo para
examinar la escena y para interactuar
con personajes y objetos.

No hace falta dar con la soluciéon a la
primera. Usar items no validos aporta
informacidn Util y suele ser divertido.

Cuando se te ocurre como resolver la situacion y haces las
operaciones, el juego avanza, mostrando una secuencia cinematica.
Sino se te ocurre, puedes pulsar la PDA para pedir una pista.

12
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Modos de '|uego

Secuencias cinematicas

Al comienzo de las escenas y en
momentos clave, la historia se . _
cuenta como una pelicula. . HE | chivicres

los nerdos de siempre.

Las secuencias cinematicas aportan
ritmo narrativo y se presentan como
la consecuencia natural de la
resolucion de los conflictos.

La velocidad de lectura la controla
cada jugador: hay que hacer clic
para pasar los didlogos.

Las cinematicas suponen un descanso-recompensa para el jugador.
Desaparecen los menus de juego y aparecen las barras negras de cine:
has logrado tu objetivo, puedes relgjarte y disfrutar de la secuencia.

/_
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[Jidlogos interactivos

A lo largo del juego podrds hablar
con los personagjes para solucionar
conflictos y obtener informaciones
extira.

Inventario W 0
— = &

Cuanto mas dialogante y amigable
te muestres, mds informaciones
especiales obtendrds.

Puedes optar por ser
borde, pero los —E
personajes te trataran 1{ Sssssht... Calla,
con distancia y no 4 i

sera tan divertido.

SE SUPONe que es secreto.
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Modos de Juego

[Pantallas completas

Los Derechos Humanos tienen maximo protagonismo: son los items clave en la resolucion de las misiones.

Una vez superada una mision, el item se recoge como prueba documental y pasa a formar parte de tu
coleccion. Al final de cada nivel regresards a tu cuarto, donde puedes consultar tu coleccion para extraer
conclusiones.
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Minjjuegos

Cada vez que termines una Inventario
mision, el companero al que
has ayudado te ofrecerd un
minijuego.

Los minijuegos son el premio
de final de nivel. Se puede
jugar un nUmero limitado de
partidas.

Son juegos esquematicos de
agilidad mental, que
complementan la atmaosfera
narrativa general del juego.

Los minijuegos ofrecen pausas durante el juego, Ufiles para organizar las dinamicas
de clase. Por ejemplo, los alumnos mas rdpidos pueden detenerse antes de llegar

a las conclusiones finales y esperar a los demds echando una partida.
ﬂ
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PDA

La PDA que llevas siempre en Inventario
pantalla es un pequeno ordenador :
que analiza las situaciones para
ofrecerte soluciones.

Pulsa la PDA para pedir pistas
cuando no sepas coOMo seguir.

También funciona como movil para
recibir mensajes del instituto y de tus
companeros.

Incluso dicen que Manrais dispone

de un sistema pirata para colarse en
la frecuencia de las PDAs...

gor W

Parece que a este graffiti le falta algo...

‘ cTienes algo que puedas usar para darle fu toque personal?

=

El sistema de pistas esta disenado para ayudarte a avanzar en la aventura.
Si en algun momento de la partida no sabes como seguir, puedes pedir

una pista y seguir adelante.
/




Modos de '|uego

Progreso

Al final de cada mision regresards a
tu cuarto, donde tendrds actividades

disponibles:

- Volver a mirar los articulos de la Misién 1: completada.
Declaracién que has ido \

recopilando. \ iIEnhorabuena Priscila!

- Acceso a tu ordenador con
periddico del insti y minijuego.

Una vez revisado el Ultimo item
adquirido, accedes a la pantalla de
progreso, donde obtienes
informacion sobre tu rendimiento en
la mision.

Los jugadores necesitan saber que estan progresando. Una vez obtenidas
las conclusiones del Ultimo item adquirido, se indica al jugador que ha
superado la mision con éxito.

18
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Como usar el C[J

Instrucciones de uso Requisitos

En Windows XP del sistema
- PC Windows XP / Vista

1. Insertar el CD en el ordenador. - Firefox / Interet Explorer

o - Flash Player 9.0.
2. EI CD abrird el juego en el navegador de

Internet predeterminado.

En Windows Vista

1. Insertar el CD en el ordenador.

2. El ordenador detectard el juego y abrird una
ventana.

2.a Hacer clic en ejecutar.

2.b Abrir carpeta y hacer doble clic en el
archivo autorun.
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